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37. Para conocerse

* Nombre
* Lugar de origen o residencia
* Lugar de trabajo

* Cosa que te gusta o aficion (actividad)
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41. Dime qué llevas y te diré quién eres







37.;Quién me cree?

He hecho un viaje por el
mundo de un ano.

He participado en un
concurso de television

He nadado con tiburones

He pasado un fin de semana
con Angela Merkel
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67. Tira doble: estandares
culturales




Prejuicios de los juegos per se

* Los juegos son solo para ninos
* Jugar es casi lo mismo que perder el tiempo

* No lo controla el/la profesor/ay por eso se

reproducen errores que nadie corrige

o I



Ventajas de los juegos

* Espontaneidad

* Motivacion

* Creatividad

* Desarrollo personal

* Mas interaccion

* Mejor ambiente en la clase

* Precisan de conocimientos pasivos
* Relajan y dan seguridad

Y.



Las teorias aplicadas a los juegos
Constructivismo (Piaget)

Autonomia (Knowles)

Emocion y motivacion (Arnold)

Gramatica de la emocion (Méndez Santos)

Estado de flow (Csikszentmihalyi)

Gamificacion/Ludificacion

Y.



;cCuando jugar?
* Antes de empezar: motivar o repasar

* Durante la clase: ejercitar y/o para variar

* Después de terminar: terminar con broche de oro
y un buen recuerdo
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Contar con los recursos
necesarios para el desarrollo del

juego

ﬁ ¢A quién le toca?
pa

¢Quién tira?

VAN

iPasame el dado!

Me/te toca g

VAN

iTramposo/al

Tira el dado g

¢Quién empieza? /
¢Quién quiere
empezar?

iUn turno sin jugar!

—

Retrocede
-

Te comi L

Tarjetas

Avanza

Y

Y. ..
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VI.

Letras y palabras

Cifras, palabras y frases

Juegos para conocerse

Imagenes que hablan

Entonacion, sentimientos, registros

Hablar, contar, discutirz
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Interkulturelle Kompetenz in 10 Minuten

Conocimientos del mundo en espainol
Bases linguistico-interculturales
Estrategias para la interculturalidad

Lenguaje no verbal: gestos, mimica, distancia,
movimiento, contacto fisico

Paralenguaje: entonacion, modulacion, volumen
de la voz, velocidad

Costumbres diferentes

Comunicacion/competencia intercultural

77 kommunikative Spiele

Spanische Grammatik in 10 Minuten

[.  Sustantivos

II. Adjetivos

[1I. Adverbios

IV. Preposiciones

V. Negacion

VI. Pronombres

VII. Verbos en el modo indicativo
VIII. Verbos en el modo subjuntivo
IX. Verbos en el modo imperativo
X. Gerundio

XI. Repaso de los verbos

XII. Oraciones condicionales

XIII. El discurso indirecto

XIV. Repaso general
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Titulo Nivel iDe qué se trata? Pagina
| Letras y palabras 1
1.Vocabulario espafiol entu vida diaria ~ A1-A2 = Wortschatz, Bewusstmachen bereits bekannter M

Worter, Buchstabieren

2. Ahorcado A1-A2 = Wortschatzwiederholung, Orthografie, 1
Buchstabieren
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V. Entonacidn, sentimientos, registros

62. Reacciona con estilo

Lernziele:
= Register
s Hiflichkeitsfloskeln

§) Material: K 30

Verlauf:
Jeder Lernende bekommt eine Karte, die in einem 5atz eine momentane Situation
beschreibt, z.B. He ternido un occidente en mi bicl. ..

& L g =z

Die Lernenden stehen nun alle auf und gehen auf eine Person zu und erzdhlen,
wias auf der Karte steht. Der Mitspieler muss darauf entsprechend reagieren:
i0wé horror! iNo me digas! |e nach Niveau werden dabei natirlich ausgefeiltere
Antworten oder sogar Rickfragen erwartet.

Danach geht der Spieler mit der Karte auf eine andera Person zu.

Dasselbe wird bis zu drei Mal gespielt, dann bekommt man eine neue Karte mit
einer neuen Situation.

Arbeitsanweisungen:

Coda persena recibe une tarjeto con una siteacidn.

Todos estdis caminondo por lo close.

Virs con lo torfeta y le cuentos o un/-o compafiera/-o lo gue dice la tarfete y el/elo
Hene gue reaccionar.

Lo hoces con dos o tres personas mids.

Despuds tormos otro torete con ung nueve situacidn,

Expresiones ttiles:
iNo me digos!
cW¥erdad?

IQué horror!

IQué mala/buena suerte!
ilmereible!

&0 veras?
iEnhorabuena!
iFelicitociones!
iFelicidades!

Y entonces?

Lo siento

Y qud tal?



Ventajas del libro

* Los niveles A1 - B1/B2
* Juegos de 10 a 15 minutos

* Muchas propuestas con poco trabajo de
preparacion

* Centrado en el aprendiz
* Los aprendices son los responsables de su proceso
* Aprendizaje autonomo
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= "5 puede descubrir mds de una persona
en unad hora de juego que en un

afio de conversacion™
Platén

César Bona ‘G cccesssarrr - 13 jul.

I "No dejamos de jugar porque nos hagamos viejos; nos hacemos
viejos porgue dejamos de jugar’

George Bernard Shaw
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62. La bola de verbos

Piensa en el tema del taller
,2Aprender y ensefiar jugando”

Escribe un verbo, un sustantivo y un adjetivo

y B Ny relacionados con el tema.
& ( Piensa en ti, en tu clase, en tus estudiantes y
’\\;_ di una frase usando una de los siguientes
A verbos:
Quiero...
Espero...

Me parece bien....

Es importante... 9“2



iGracias por participar!
Aprender y ensenar jugando

Teresa Moreno
Nuremberg, 29.09.16
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