Dem Schulalltag entkommen!

GMF Fremdsprachen-Tagung 2022 in Nlrnberg

Sprachen fiirs Leben!



Welche Méglichkeiten nutzen Sie,

um mit lhren SuS dem Schulalltag / der Unterrichtswelt zu entkommen?

Sprachen fiirs Leben!




Programm

Begriff: ,,Edu Breakout”
Chancen und Herausforderungen
Umsetzungsmoglichkeiten im Spanischunterricht

jEscapémonos! — Praktische Beispiele

Lk PR

Austausch und Feedback




1. Begriff: , Edu Breakout”




1. Begriff: Edu Breakout

Education + Breakout =& Edu Breakout

SR A

Ursprung: Browserspiele am PC (,,Adventuregames”) = Unterhaltung

reale Gruppenspiele (,,Escape Rooms” /,Live Escape Games”) > Teambildung

Brett- und Kartenspiele, Stadtrallyes

- NEU: Einsatz im Unterricht (alle Facher)



ofs [

 Ziel: Verlassen eines Ortes, an dem * Gruppenspiel (Teamwork)
man gefangen ist (z.B. Gefangnis)

* begrenzter zeitlicher Rahmen
* Losen von Ratseln und Aufgaben -2

Kombinieren v. Codes 2 Entkommen
* Rahmenhandlung



ofs ({8

Ubertragung des Escape Game—Prinzips auf den Unterricht

Wettbewerb / Wettlauf gegen die Zeit
Entschliisseln

Logisches Denken

Analysieren
Ratseln

Entdecken Ermitteln

Kombinieren



1. Begriff: Edu Breakout

,Gamification”: Integration von Spielelementen und Spielprinzipien in nichtspielerische Kontexte”
\ )
Y

Beispiele: Treuepunkte beim
Flugmeilen sa
Stempelkarte

usw.

(Sebastian Deterding et. al., 2011)

- Highscores, Level, Ranglisten

- Auszeichnungen, Belohungen, Statusveranderung («Aufsteigen »)
= Grolle Bedeutung im Marketing! _ Wettbewerb, Feedback

- Spals, Motivation

JFun Theory”: Verhaltensanderung / Lernen durch Spal3
—> Piano-Stairs in Stockholm (Schweden)



https://www.youtube.com/watch?v=SByymar3bds

Sprachen fiirs Leben!



2. Chancen und Herausforderungen

Edu Breakout-Formate im Unterricht

. Unterrichtsziele: Forderung ...

— des problemlésenden und strategischen Denkens

— der Sozialkompetenz
— der Kommunikationsfahigkeit
— des personlichen Durchhaltevermogens

— des selbstandigen Lernens und Organisierens (in der Gruppe)

+ im Spanischunterricht: Sprechfahigkeit, landeskundliches Wissen, Ausbau von Wortschatz und Grammatik




2. Chancen und Herausforderungen

Edu Breakout-Formate im Unterricht

/éﬂ Grolite Herausforderung: Konzipierung des ,,Spiels”

- Zeitfaktor

- Kreativitat
- Komplexitat der Aufgaben und Rétsel
- logischer, innerer Zusammenhang

- motivierende Rahmenhandlung



Sprachen fiirs Leben!



3. Umsetzungsmoglichkeiten im Spanischunterricht

Klassische
Escape Games ¥

Die SuS haben gemeinsam eine
spannende Missionen zu erfillen.

Knacken des Computerpassworts

einer span. Sangerin (Nivel: A2)

Verlassen einer geheimnisvollen
Insel (Nivel: B1)

Praktische Ansatze

Mitmach-Krimis é*

Die SuS werden als Verdachtige,
Zeugen und Ermittler in mysteriose
Verbrechen involviert. Dabei
ermitteln sie, untersuchen Beweise,
befragen Zeugen und Verdachtige
und prasentieren Alibis.

Ziel ist es, den Tater zu finden bzw.
die anderen Teilnehmer von der
eigenen Unschuld zu tGberzeugen.

* jAlladréon!-Robo en la fiesta
escolar (Nivel A2+/B1)

* Muerte en el Gimnasio (Nivel B1)

Weltreise

Die SuS , bereisen” gemeinsam
Spanien und Teile Hispano-
amerikas, wo sie knifflige Ratsel
l6sen und so manches Geheimnis
lUften.

Und gleichzeitig entdecken sie
kulturelle Schatze (z.B. Nazca-
Linien in Peru, prakolumbische
Bauwerke, kubanische Musik),
entziffern eine Taxi-Nummer in
Mexiko, besuchen ein
Restaurant im Zentrum von
Buenos Aires und Vieles mehr...
(Nivel: A2,A2+,B1)




3. Umsetzungsmaglichkeiten im Spanischunterricht

Unterrichtsprinzipien @

e Schulerorientierung

 Selbsttatigkeit




3. Umsetzungsmaglichkeiten im Spanischunterricht

Einsatzmoglichkeiten ©

e als teambildende MalRhahme

e 7zu Motivationszwecken




4. jEscapemonos! - Praktische
Beispiele




4. Praktisches Beispiele

Dekodierratsel Logikratsel Rosselsprungratsel
Bilderratsel Quiz
,2Jon-Punkt-zu-Punkt”

Puzzle

Zahlenratsel

Kreuzwortratsel

Buchstabenratsel Labyrinth  usw.
Wahr-oder-Falsch-Aufgaben



4. Praktische Beispiele

A2: Todos por la musica
B1: Perdidos en una isla desierta

- Fokus auf relevante Grammatikphanomene



ESCAPE GAMES <

CONCIERTO

DOMINGO

RESERVAR AHORA




4. Praktische Beispiele

Estoy en Los Angeles. El tiempo
es maravilloso y estoy muy
contenta. ==

Hoy estamos en Londres. Hay un
concierto a las 20:00 hrs. jHasta
luego!

En Las Ramblas hay una
heladeria genial. El helado es
muy bueno. &2

—

Después del concierto... Estoy
cansada. Y vosotros, jqué tal
estais?

Hoy por la noche hay los
GRAMMYS... jsoy nerviosa! s

El concierto hay en el London
Stadium.

E

Aqui soy delante de la Sagrada
Familia.

Hay mucha gente en el Bilbao
Arena.

Soy en la alfombra roja de los
GRAMMYS!!!

Ya estan las 19:30. El concierto
empieza pronto.

Concierto en el Palau Sant Jordi.
Es cerca del centro de Barcelona.

Después de tantos conciertos
estoy en casa para relajarme un
poco.



Estoy en Los Angeles. El tiempo Hoy por la noche hay los Soy en la alfombra roja de los
es maravilloso y estoy muy GRAMMYS... jsoy nerviosa! ‘& GRAMMYS!!

contenta. ==

—

Hoy estamos en Londres. Hay un El concierto hay en el London Ya estan las 19:30. El concierto
concierto a las 20:00 hrs. jHasta Stadium. empieza pronto.
luego!

En Las Ramblas hay una Aqui soy delante de la Sagrada Concierto en el Palau Sant Jordi.
heladeria genial. El helado es Familia. Es cerca del centro de Barcelona.
muy bueno. &2

—

Después del concierto... Estoy Hay mucha gente en el Bilbao Después de tantos conciertos
cansada. Y vosotros, ;qué tal Arena. estoy en casa para relajarme un
estais? poco.

9

Die SuS lesen die Instagram-Posts und entscheiden, welche davon keine Fehler im Gebrauch von ser/estar/hay
vorweisen. Durch die Markierung der korrekten Posts bildet sich der Losungsbuchstabe ,L“ (siehe die folgende,

gekiirzte Tabelle).

Estoy en Los Angeles. El tiempo es
maravilloso y estoy muy contenta.

Hoy estamos en Londres. Hay un
concierto a las 20:00 hrs. jHasta luego!

Hoy por la noche hay los
GRAMMYS... isoy nerviosa!
El concierto hay en el London
Stadium.

Soy en la alfombra roja de los
GRAMMYS!!!

Ya estan las 19:30. El concierto
empieza pronto.

En Las Ramblas hay una heladeria
genial. El helado es muy bueno.

Aqui soy delante de la Sagrada
Familia.

Concierto en el Palau Sant Jordi.
Es cerca del centro de Barcelona.

Después del concierto... Estoy
cansada. Y vosotros, ;qué tal estais?

Hay mucha gente en el Bilbao
Arena.

Después de tantos conciertos estoy
en casa para relajarme un poco.
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ESCAPE GAMES @ Perdidos en una isla desierta (B1)

KV 2.3a - Enigma lll: Las locuras ludicas del pirata loco

Un fanatico del ajedrez

El pirata os parece completamente loco, pero para sobrevivir tenéis que hacerle caso. Como fanatico del ajedrez
(Schach) os propone el siguiente trato. Si llegais a formar las 4 frases en su minusculo tablero de ajedrez
(Schachbrett), tenéis la oportunidad de pasar la noche en seguridad. Si no, dormiréis en la selva junto con miles
de escorpiones, leones y cocodrilos. jSuerte!

1. Formad oraciones subordinadas adverbiales. Para combinar las palabras respetad el movimiento del “caballo”
que es semejante a una L. Es decir dos pasos adelante y uno a la derecha o a la izquierda.
CONSEJO: La primera palabra de cada frase siempre empieza con una consonante.

o 2]

ESTEIS BUSCAD

CUANDO ENVIADME PARA Mi ",;

DE UNA - HOGUERA
I BOTELLA LENA SECA Ry




4. Praktische Beispiele

KV 2.3a - Enigma lll: Las locuras ludicas del pirata loco

Un fanatico del ajedrez
El pirata os parece completamente loco, pero para sobrevivir tenéis que hacerle caso. Como fandtico del ajedrez

{ h) os propone el sigui trato. Si Hegais a formar las 4 frases en su mindsculo tablero de ajedrez
(S ), tenéis la oportunidad de pasar la noche en seguridad. Si no, dormirdis en la sefva junto con miles
de P leones y drilos. {Suerte!

1. Formod oraciones subordinodas adverbiales. Paro binar kas polab spetod el del caballo”
que es semejonte o ina L. Es decir dos posos odh y uno a la derecha o o lo izquierd:
CONSEJO: La primero palobra de codo frase stemp plezo con una

H ) H u N m

fo— l

CUANDO /' ENVIADME PARA MI [— HACER
\ g 4

) HOGUERA
Of LENA SECA UE
REGRESO SOLO

Solucion:

(1) “Cuando estéis de regreso a casa
enviadme un mensaje en una botella.”

(2) ”Buscad leiia seca para hacer una gran
hoguera solo para mi.”

# (1) “No he comido chocolate desde hace dos
dias, asi que estoy de muy mal humor.”

(2) “Saldremos a bailar Macarena en la playa
aunque llueva hoy por la tarde.”

=> Vais a dormir en CABANAS.




4. Praktische Beispiele

KV 2.5 - Enigma V: Fruta favorita

{Unzumode ...?

Son las seis menos cinco de la mafana. Hoy ayudais al papagayo a preparar el desayuno para el pirata.
0Os quedan solamente 5 minutos (!) para encontrar su fruta favorita para prepararle un zumo fresco. jRépido!

Coloread los tridngulos con conectores SOIUCién

» causales en verde

w de contraste/concesivas en amarillo

w de orden en naranja

 los otros tridngulos con otros tipos de conectores (finales, temporales, ...) en azul. No olvidéis cronometrar el tiempo.

NN NS AVAVAVA

N NE S AVATAVA
AT AVAVAVA
ety AVAVLVA
/AN AVATLTA

[ E8uBreakOuL - Escape Games, Womach Ksimis, Welreise
* K Koprervocagen
L Ot Kopergebdhren sind abgegoiten. 1SEN 9783125264289




4. Praktische Beispiele

& A Ustedes

KV 2.7 - Enigma VII: Locura logica

Los logicos - No es nada para locos.

Habéis conseguido convencer al pirata de vuestra fuerza y vuestra habilidad mental.

jFelicidades! El pirata os deja regresar a casa. Ya ha preparado vuestras canoas. Cada uno/a del grupo va a llevar
algo imprescindible para el viaje. jGenial!

Pero, jno tan deprisa! Antes de embarcar tenéis que resolver - por supuesto - otro enigma.

Con la ayuda de los indicios siguientes determinad la posicion de Ana, Felipe, Maria, Julio, Radl y Josefa y sus

objetos en el barco.

Ana lleva agua. Esta sentada lo mas lejos posible de Josefa.
Maria estd sentada al lado de Julio.

N

Julio lleva un coco. Esta sentado entre una chica con una pifia y un chico con
prismaticos (Fernglas).

Detras de los prismaticos hay una brujula y después hay chocolate.

La pifia esta entre el agua y el coco.

Felipe esta sentado entre dos chicos.

Josefa esta sentada en la popa (Heck), al final del barco.

Entre Anay Felipe hay una chica y un chico.

© ® N o woe

Raul esta sentado delante de Josefa.




4. Praktische Beispiele

Solucion

1. Ana (agua)

2. Maria (pifia)

3. Julio (coco)

4. Felipe (prismaticos)

5. Radul (brujula)

6. Josefa (chocolate)




4. Praktische Beispiele

MITMACH-KRIMIS é*
I

A2+/B1: Al ladron — Robo en una fiesta escolar
B1: Muerte en el gimnasio

- Fokus auf dialogischem Sprechen



4. Praktische Beispiele

Verlauf

I Online-Ubung zum Krimi-Vokabular

r-l Klett Augmented
L -

II. Vorstellen des Kriminalfalls und Verteilen der Rollen
(z.B. Zeugen, Verdachtige, Tater, Kommissarin)

- KV wird an der gekennzeichneten Stelle gefaltet (nur oberer Teil sichtbar)


https://einstufungstests.klett-sprachen.de/eks/eds-online-aufgaben/

R D NDE ESTuyg
ASELQ!




4. Praktische Beispiele

lll. Darlegen des eigenen Alibis / Antworten auf (Riick-)Fragen / Befragungen

+ Notizen zu den Aussagen der Mitspieler

IV. Neuer Sachverhalt kommt hinzu
- Beweisstuck oder Erganzung des Alibis um relevante Aspekte




4. Praktische Beispiele

Llamadas recientes de Mateo

- Zeugenaussagen weiterer Personen werden angehort

@ Buscar Q E

Lugares

14 de octubre de 2022

- Sichtung weiterer Beweismittel h -

13 de octubre de 2022 ————————

g 2 21:34
q Gael 21:19
Certificado médico de Carmen
KV 4.5a Pruebas 11 de octubre de 2022

——————————————————
2 sofia 16:02
""""""""""" i Villanueva, 14 de octubre de 2022 e ——— SRS
El Super

CERTIFICADO MEDICO

Recibo de Lucia

Ctra. Madrid s/n

Certifico haber atendido a la Sra: CARMEN DIAZ TREJO, con DNI: 10935204-E,
57810 Villanueva e:t:\; co:sultoxio por tener problemas de estomago desde el dia de ayer, el 13 de Imagen de la cimara de vigilancia
0 re de 2022.
Posicién de la camara: Parada de autobuses “gimnasio”
13-10-2022 21:27 Fecha y hora de la grabacién: 13-10-2022, 21:21
Atentamente, DR CARLOS SORIA -
. neral
Coca cola Médico g
2 x 1,10 2,20 C-SO(\@ ¢/ de Goya, 26
Cerveza 57810 Villanueva
3 x 0,99 2,97
Chips 1,79
Total a pagar 6,96
Pagado 10,00
Cambio 3,04

A,

- Zweifel an den bisherigen Aussagen der Mitspieler



4. Praktische Beispiele

V. Stellungnahmen / Korrigieren der bisherigen Aussagen / Argumentieren

VI. Pladoyers aller Mitspieler

VIl. Abstimmung und Auflésung des Falls



4. Praktische Beispiele

WELTREISE +

* Einstieg: Online-Quiz (kuriose Fakten)

e 8 Reiseziele zur Auswahl

e flexibler Einsatz

- Fokus auf Kultur / Allgemeinwissen



México

Guatemala

Ecuador

Peru

ofs [

Espana

Republica
Dominicana

Argentina



et

|
= | BOARDING PASS
B I L L ET E D E AVI O N i Tarjeta de er:bsarque
VUELO | ABC1234 | FECHAI:I SALIDA VUELO  ABC 1234

| FECHA
ORIGEN Francfort

\ | | puErTa [27 | asiento[19E]  pEsTInO
” AA00123456 897 37 00197
woozssossrsycorsr |WMIRAMARHAREND (DIMARRENARMN

ORIGEN l Aeropuerto de Francfort del Meno, Alemania

BILLETE DE AVION

AEROLINEA
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Sprachen fiirs Leben!



lhre Erfahrungen
mit
(Edu)Breakout-Formaten?




Edu BreakOut Spanisch

Escape Games, Mitmach-Krimis, Weltreise
Handbuch fiir die Lehrkraft inkl. Onlineaufgaben fiir Smartphone + Tablet

Knacken von geheimen
Codes

I Losen von Kriminalfallen NiVGlZ A2-B1
Aufbruch ins 86 Seiten
Unbekannte
(Weltreise)

ISBN 978-3-12-526828-9

22,00 Euro

Flucht von einer
geheimnisvollen Insel




Verweise / Quellen

https://pixabay.com/de/illustrations/schild-zeichen-abbild-fluchtweg-3116424/

https://pixabay.com/de/illustrations/live-escape-spiel-live-escape-raum-1155620/

https://pixabay.com/de/vectors/kartographie-chromatisch-kontinente-2029310/

https://pixabay.com/de/illustrations/flucht-zimmer-geheimnis-t%c3%bcr-4888667/

https://www.youtube.com/watch?v=SByymar3bds

https://www.haufe-akademie.de/learning-experience/trending-
topic/gamification?chorid=04453684&em_src=kw&em_cmp=google%2FIxp%2Fgamification%2F87322%2F04453684&akttyp=sea&med=google&aktnr=87322&wnr=04453684&cmp=
gamification&gclid=EAlalQobChMI0aTimJmw-QIVkNrVCh3HOAQhEAAYASAAEgId1PD_BwE

https://www.bayreuthescape.de/escape-rooms/

Sebastian Deterding et. al., From game design elements to gamefulness: defining "gamification”, 2011
https://de.wikipedia.org/wiki/Escape_Game

https://www.youtube.com/watch?v=SByymar3bds

https://einstufungstests.klett-sprachen.de/eks/eds-online-aufgaben/



https://pixabay.com/de/illustrations/schild-zeichen-abbild-fluchtweg-3116424/
https://pixabay.com/de/illustrations/live-escape-spiel-live-escape-raum-1155620/
https://pixabay.com/de/vectors/kartographie-chromatisch-kontinente-2029310/
https://www.youtube.com/watch?v=SByymar3bds
https://www.bayreuthescape.de/escape-rooms/
https://www.youtube.com/watch?v=SByymar3bds
https://einstufungstests.klett-sprachen.de/eks/eds-online-aufgaben/

GRACIAS

por su atencion

©



