
Edu Breakout
im Spanischunterricht

Dem Schulalltag entkommen! 
GMF Fremdsprachen-Tagung 2022 in Nürnberg  

Referentin: Tanja Aclassato, 15.10.2022



Welche Möglichkeiten nutzen Sie, 

um mit Ihren SuS dem Schulalltag / der Unterrichtswelt zu entkommen?



Programm

1. Begriff: „Edu Breakout“

2. Chancen und Herausforderungen

3. Umsetzungsmöglichkeiten im Spanischunterricht

4. ¡Escapémonos! – Praktische Beispiele

5. Austausch und Feedback



1. Begriff: „Edu Breakout“



Education + Breakout→ Edu Breakout

- Ursprung: Browserspiele am PC („Adventuregames“) → Unterhaltung

- reale Gruppenspiele („Escape Rooms“ / „Live Escape Games“) → Teambildung  

- Brett- und Kartenspiele, Stadtrallyes

- NEU: Einsatz im Unterricht (alle Fächer)

1. Begriff: Edu Breakout

ESCAPE GAMES



1. Begriff: Edu Breakout

Prinzipien

• Ziel: Verlassen eines Ortes, an dem 

man gefangen ist (z.B. Gefängnis)

• Lösen von Rätseln und Aufgaben →

Kombinieren v. Codes → Entkommen

• Gruppenspiel (Teamwork)

• begrenzter zeitlicher Rahmen

• Rahmenhandlung



Übertragung des Escape Game–Prinzips auf den Unterricht

1. Begriff: Edu Breakout

Entschlüsseln

Rätseln

Analysieren

Wettbewerb / Wettlauf gegen die Zeit

Ermitteln

Kombinieren

Entdecken

Logisches Denken



1. Begriff: Edu Breakout

„Gamification“: Integration von Spielelementen und Spielprinzipien in nichtspielerische Kontexte“ 

(Sebastian Deterding et. al., 2011)

- Highscores, Level, Ranglisten

- Auszeichnungen, Belohungen, Statusveränderung («Aufsteigen »)
- Wettbewerb, Feedback

- Spaß, Motivation 

Beispiele: Treuepunkte beim Einkaufen
Flugmeilen sammeln
Stempelkarten (z.B. Bäcker)

usw.

 Große Bedeutung im Marketing!

„Fun Theory“: Verhaltensänderung / Lernen durch Spaß
→ Piano-Stairs in Stockholm (Schweden)

https://www.youtube.com/watch?v=SByymar3bds

https://www.youtube.com/watch?v=SByymar3bds


2. Chancen und Herausforderungen



2. Chancen und Herausforderungen

Edu Breakout-Formate im Unterricht

Unterrichtsziele: Förderung …

− des problemlösenden und strategischen Denkens

− der Sozialkompetenz

− der Kommunikationsfähigkeit

− des persönlichen Durchhaltevermögens

− des selbständigen Lernens und Organisierens (in der Gruppe)

+ im Spanischunterricht: Sprechfähigkeit, landeskundliches Wissen, Ausbau von Wortschatz und Grammatik



2. Chancen  und Herausforderungen

Edu Breakout-Formate im Unterricht

Größte Herausforderung: Konzipierung des „Spiels“

→ Zeitfaktor

→Kreativität

→Komplexität der Aufgaben und Rätsel

→ logischer, innerer Zusammenhang

→motivierende Rahmenhandlung



3. Umsetzungsmöglichkeiten im 
Spanischunterricht



Klassische                 
Escape Games  

Die SuS haben gemeinsam eine 

spannende Missionen zu erfüllen. 

• Knacken des Computerpassworts 

einer span. Sängerin (Nivel: A2)

• Verlassen einer geheimnisvollen

Insel (Nivel: B1)

Mitmach-Krimis

Die SuS werden als Verdächtige, 

Zeugen und Ermittler in mysteriöse 

Verbrechen involviert. Dabei 

ermitteln sie, untersuchen Beweise, 

befragen Zeugen und Verdächtige 

und präsentieren Alibis.

Ziel ist es, den Täter zu finden bzw. 

die anderen Teilnehmer von der 

eigenen Unschuld zu überzeugen. 

• ¡Al ladrón! – Robo en la fiesta 
escolar (Nivel A2+/B1)

• Muerte en el Gimnasio (Nivel B1)

3. Umsetzungsmöglichkeiten im Spanischunterricht

Weltreise
Die SuS „bereisen“ gemeinsam 

Spanien und Teile Hispano-

amerikas, wo sie knifflige Rätsel 

lösen und so manches Geheimnis 

lüften. 

Und gleichzeitig entdecken sie 

kulturelle Schätze (z.B. Nazca-

Linien in Peru, präkolumbische 

Bauwerke, kubanische Musik), 

entziffern eine Taxi-Nummer in 

Mexiko, besuchen ein 

Restaurant im Zentrum von 

Buenos Aires und Vieles mehr… 

(Nivel: A2,A2+,B1)

Praktische Ansätze



3. Umsetzungsmöglichkeiten im Spanischunterricht

Unterrichtsprinzipien 

• Schülerorientierung

• Selbsttätigkeit

• Ganzheitliches Lernen

• Differenzierung (→ Lerntypen, Niveaus)

• Motivierung

• Zielorientierung (Progression)



3. Umsetzungsmöglichkeiten im Spanischunterricht

Einsatzmöglichkeiten ☺

• als teambildende Maßnahme

• zu Motivationszwecken

• als Festigungseinheit

• als Einstieg in eine bestimmte Thematik 

(z.B. Kriminalliteratur, Landeskunde, Musikkultur) 



4. ¡Escapémonos! - Praktische 
Beispiele



4. Praktisches Beispiele

Dekodierrätsel Logikrätsel Rösselsprungrätsel

Bilderrätsel Quiz

Puzzle „Von-Punkt-zu-Punkt“

Zahlenrätsel
Kreuzworträtsel

Buchstabenrätsel           Labyrinth      usw. 
Wahr-oder-Falsch-Aufgaben

Rätselarten



ESCAPE GAMES 

A2: Todos por la música

B1: Perdidos en una isla desierta

→ Fokus auf relevante Grammatikphänomene

4. Praktische Beispiele



4. Praktische Beispiele



4. Praktische Beispiele



Solución:

4. Praktische Beispiele



ESCAPE GAMES  Perdidos en una isla desierta (B1)

4. Praktische Beispiele



(1) “Cuando estéis de regreso a casa 
enviadme un mensaje en una botella.“

(2) ”Buscad leña seca para hacer una gran 
hoguera solo para mí.“

(1) “No he comido chocolate desde hace dos 
días, así que estoy de muy mal humor.”

(2) “Saldremos a bailar Macarena en la playa 
aunque llueva hoy por la tarde.”

=> Vais a dormir en CABAÑAS. 

Solución:

4. Praktische Beispiele



4. Praktische Beispiele

Solución



4. Praktische Beispiele



4. Praktische Beispiele

Solución

1. Ana (agua)

2. María (piña)

3. Julio (coco)

4. Felipe (prismáticos)

5. Raúl (brújula)

6. Josefa (chocolate) 



4. Praktische Beispiele

MITMACH-KRIMIS

A2+/B1: Al ladrón – Robo en una fiesta escolar

B1: Muerte en el gimnasio

→Fokus auf dialogischem Sprechen



4. Praktische Beispiele

Verlauf

I. Online-Übung zum Krimi-Vokabular

https://einstufungstests.klett-sprachen.de/eks/eds-online-aufgaben/

II. Vorstellen des Kriminalfalls und Verteilen der Rollen 

(z.B. Zeugen, Verdächtige, Täter, Kommissarin)  

→ KV wird an der gekennzeichneten Stelle gefaltet (nur oberer Teil sichtbar)

https://einstufungstests.klett-sprachen.de/eks/eds-online-aufgaben/


4. Praktische Beispiele



4. Praktische Beispiele

III. Darlegen des eigenen Alibis / Antworten auf (Rück-)Fragen / Befragungen                                                                                  

+ Notizen zu den Aussagen der Mitspieler

IV.  Neuer Sachverhalt kommt hinzu 
- Beweisstück oder Ergänzung des Alibis um relevante Aspekte 

.



4. Praktische Beispiele

- Zeugenaussagen weiterer Personen werden angehört

- Sichtung weiterer Beweismittel

→ Zweifel an den bisherigen Aussagen der Mitspieler



V. Stellungnahmen / Korrigieren der bisherigen Aussagen / Argumentieren

VI.   Plädoyers aller Mitspieler 

VII.   Abstimmung und  Auflösung des Falls

4. Praktische Beispiele



4. Praktische Beispiele

WELTREISE 

• Einstieg: Online-Quiz  (kuriose Fakten)

• 8 Reiseziele zur Auswahl

• flexibler Einsatz

→ Fokus auf Kultur / Allgemeinwissen



4. Praktische Beispiele

España

Cuba 

República
Dominicana

México

Ecuador

Perú 

Guatemala 

Argentina 



4. Praktische Beispiele



4. Praktische Beispiele



4. Praktische Beispiele



5. Austausch und Feedback



5. Austausch und Feedback

Ihre Erfahrungen
mit 

(Edu)Breakout-Formaten?



Verweise / Quellen

Edu BreakOut Spanisch
Escape Games, Mitmach-Krimis, Weltreise
Handbuch für die Lehrkraft inkl. Onlineaufgaben für Smartphone + Tablet

Nivel: A2-B1

86 Seiten

ISBN 978-3-12-526828-9

22,00 Euro

Lösen von Kriminalfällen

Knacken von geheimen 
Codes

Flucht von einer 
geheimnisvollen Insel

Aufbruch ins 
Unbekannte     
(Weltreise)



Verweise / Quellen

https://pixabay.com/de/illustrations/schild-zeichen-abbild-fluchtweg-3116424/

https://pixabay.com/de/illustrations/live-escape-spiel-live-escape-raum-1155620/

https://pixabay.com/de/vectors/kartographie-chromatisch-kontinente-2029310/

https://pixabay.com/de/illustrations/flucht-zimmer-geheimnis-t%c3%bcr-4888667/

https://www.youtube.com/watch?v=SByymar3bds

https://www.haufe-akademie.de/learning-experience/trending-
topic/gamification?chorid=04453684&em_src=kw&em_cmp=google%2Flxp%2Fgamification%2F87322%2F04453684&akttyp=sea&med=google&aktnr=87322&wnr=04453684&cmp=
gamification&gclid=EAIaIQobChMI0aTimJmw-QIVkNrVCh3H0AQhEAAYASAAEgId1PD_BwE

https://www.bayreuthescape.de/escape-rooms/

Sebastian Deterding et. al., From game design elements to gamefulness: defining "gamification“, 2011

https://de.wikipedia.org/wiki/Escape_Game

https://www.youtube.com/watch?v=SByymar3bds

https://einstufungstests.klett-sprachen.de/eks/eds-online-aufgaben/

https://pixabay.com/de/illustrations/schild-zeichen-abbild-fluchtweg-3116424/
https://pixabay.com/de/illustrations/live-escape-spiel-live-escape-raum-1155620/
https://pixabay.com/de/vectors/kartographie-chromatisch-kontinente-2029310/
https://www.youtube.com/watch?v=SByymar3bds
https://www.bayreuthescape.de/escape-rooms/
https://www.youtube.com/watch?v=SByymar3bds
https://einstufungstests.klett-sprachen.de/eks/eds-online-aufgaben/


GRACIAS

por su atención

☺


